les hBhuh I Almata uuamree in 


an 


decdliun Hank I 


n Arzt, bevor Sie dieses 
‘ wie Schwindelgefühle 


wei ngen oder a. a 
n Sie einen Arzt, b 


m Spiel fest und wissen nic ee Ä He 
a: ig ee Vorgeschichte. .”. 
| NR br ll Allein gegen die Mächte 

2: Installation. 
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re 
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Wichtige Befehle... . 

2 Die Steuerung im Überb) 


harakterentwicklung 
4 Allgemeines... : 


72 Talente lernen: 
%y: 


Monster... ... 


IP mm 
Ausrüstung .. 


ut, 


wo A | HR Hi m Ih hi: a } h AU Bu", 
se | U Wann use VE Pflanzen. ...... 
i ©). En ; 1 WR N N AN N ji AN. & ! ne ! je -Alohemie, un r Le Ati 


rau en 


eraktive Gegenstände... 


en 


er 


In Lichtblitz. Ein Donnerschlag, der Mark und Bein durchdringt, der kaltı 

ern wieder schmerzhaftes Leben einhau Quälend hell scheinen die we 
ackeln, die den Raum in flackerndes Licht tauchen Am Boden ein Pentagrai 
Dienschädel rings herum... Ein Magier hat unseren namenlosen Helden 
eben zurück gerufen. Nicht irgendein Magier. Sondern der berüchtigte, lang 
Olgeglaubte Damonenbeschwörer Xardas. SE NL. 


e 


1 en erfol \ 

{0 Gothlo gespielt hat, wird sich sofort mit der Steuerung und den G 
len den Spiels vertraut fühlen und zah € 
edlererkennen. An dieser Stelle 
jven und Vorschläge bedanken, 
ba ums eure kritischen Hinweise zu 

Wlkliven Anregungen in Gothie II u 

it einigen alten Bekannte I 


n Spieler, die den Vorg 
. Das ausführliche „Tutorial“ in diesem. andbuch soll insbes 
Spielern den Weg durch das erste Kapitel erleichter >j 
Use au den vielen Details und Möglichkeiten in Gothie IH, aber aue 
apallem" [Das Glossar erläutert zahlreiche Details zum Spiel und 
plel-Pachbegriffe]. N 


en Hinweis vorneweg: Gothic II lässı dem Spieler alle r erd kliche 
u Spielen Sie einen rechtschaffenen Soldaten und Paladin im Diens 
9’ Vinen undurchschaubaren Novizen und Magier des Ordens, der die Kraft. 
Frauen au hehertschen lehrt? Oder lieber ein. dera 
‚un Diachentöter stets dem Rufe des Sc 
| r drei Gilden (bzw. Cl 
oh der Spielverlauf In Gothie I recht 
AUF mehrere unterschiedliche Weis 


Pi 


lan, namenloser H Held: Der Magier Xardas erwa 


urcle, Doch die Kuak ı seiner r magisc hen Rüstung, verhinderte, a der To 
namenlosen Helden an sich Tiss., 


un hat Xardas, der bene Mass der lass Damonenbeschworen, 
jenen Helden wieder ins a Lebenden geholt. 


Jeser Abschnitt enthält einige Informationen, die dem Helden zu Spielbeginn 
och unbekannt sind. Sie sollten erwägen, diesen Abschnitt erst dann gründ- 
ch zu lesen, wenn Sie Gothie II bereits einmal durchgespielt haben. 


nennen ETeRRAETAARFEEE oa 


önlgreich in Flammen 


Onig Rhobar stand alleine im ee N ch starrte er is. k 
olken Erz vor sich, betrachtete fasziniert die violetten Adern, die den B 
fehzopen und ihm seine iagischen Eigenschaften euer De 


em Ire wurde mein Reich ee nd ‚ohne u E an ich es es wieder 
BE Mein ganzes Reich versinkt im Chaos, überall erheben. Sich di 
seh, den von ihnen verlangten Tribut zuzahlen 


IR Neh han nichts dagegen tun! ee 
Biel Schlachten habe ich verloren, zu viele Soldaten. haben. ihr Lebe 
Ehen geworden... zu klein, um den Orks entgegenzutreten. Wenn keimn es 
Tai hammi, werden wir den.nächsten Ansturm der Orks nic überlebe 


klanıl ur und ging zum Fenster. Eine enench Rul 


er wonstone Rhytımus der orkischen Kriegstrommeln war in der Ferne 


[a5 Erz aus Khorinis hatten seine Armeen eine Niederlage nach der andere 
mern leer, und ohne neues Erz konnte maı 


doc 


„Ich muss eine Entscheidung treffen. Noch hat sich der Belagerungsring der Orks nicht vol 
‚ends geschlossen, Noch könnte ein Ausfall gelingen. Wer weiß, wie lange noch? — Nein. 
habe weder die nötigen Männer noch ausreichend Waffen, Ein Ausfall wird nichts nütz 

rauche Erz." H Bi EN 


hrend sein Blick auf der Hauptstadt seine 


i kühnen, verzweifelten Plan. 
‚Wenn dieser Plan scheitert, dann haben wir verloren. Dann wird mein Reich in Irimm, 
gen, und ird es nur noch in traurigen Liedern und gelehrten Schriften existiert 
Aber noch könnte die Zeit reichen. Noch ist das Königreich nicht geschlagen. Wenn ü 
ell handele, dann könnte es klappen." 2 N DREH IE 


h aus seiner Lethargie und winkte einen Boten herbei. 


chickt Lord Hagen zu mir, ich habe einen Auftrag farihul" he 


urze Zeit später kam ein sichtlich müder Krieger in. den Thronsaal. Er hat 
: Soldaten auch, seit Tagen nicht geschlafen; nur seine eiserne D 
elt ihn noch auf dem Beinen. i N a 
abt nach'mir verlangt, mein König?" . ae ; 
ord Hagen, ich habe eine Mission für Euch. Unser aller Überleben, das Schicksal & 
sesamten Reiches, hängt von ihr ab. Ihr dürft nicht versagen!” 
Leben hat keine Bedeutung, mein König, Ich. werde die Mission erfüllen — oder‘ 


“4 


iel Zei Brecht 


Venn.dwetwas suchstiund: ich weißt ö ; 
dann geh nach Khorinis - dort wirst du es ganz sicher kaufen können." 
"Sprichwort (Verfasser unbekannd)i= NE N N 2 


Das Minental von Khorinis, Lange vergessen waren die ruhmreichen Tage de 
Instmals ertragreichen Erzminen dieses unscheinbaren Landstrichs. Umrin eve 
er \ndurchdringlichen magischen Barriere schufteten Sträflinge in de 

Minen, Iristeten ihr Dasein in dem scheinbar natürlichen Gefängnis. ia 


Dom vom Hass ihrer jahrelangen Gefangenschaft strömten die ea 1 
urch den einzigen Pass in die lang ersehnte Freiheit. Niemand in Khori 
ul das Geschehene vorbereitet, zu lange hatte man schon im Schatteı 
heinbar unzerstörbaren Kuppel gelebt. Die kleine Garnison der Miliz hatte 
Daluınm der Häftlinge nichts entgegenzusetzen. Nach einigen blutigen Gefe 
Jun on vielen der Sträflinge, sich in den Bergen und Wäldern des Umlandes : 
en, } N 
Ealelly zunehmenden Überfälle in ‚der Umgebung der Stadt Khorinis und das 
Fr dieiniere Auliteten der Banditen schienen die gesamte Stadt zu lähmen, 
helt durch die Unfähigkeit der Miliz, ihre Höfe zu schützen, verbünd. 
Falniye der Bauern mit den Geflohenen und verweigerten von nun an 
on ie Gelolgschaft. Mies @ u Be 


Wemand ahnt: Das Böse ist nicht tot. Es formiert sich n. 
I Menschen den letzten Todesstoß zu versetzen. Und niema, 


Deirlebssystem 
„PU 


ralllikarte 


uptspeicher 
Ventplattenplatz 
on 


teuerung 
DireuıX 


a 


Windows® 98 / ME / 2000 /XP 


Pentium® II (oder vergleichbar) 
mit 700 MHz 


32 MB-Grafikkarte mit 
3D-Beschleunigung 


256 MB RAM 
2,2 GB 


DirectX®-kompatible 
Soundkarte 


Maus, Tastatur 


DirectX® 8.1 oder besser 


stallation 


eren Sie Gothic au 


£} 


" Nie die, Isenzbestimmung 


lichen Klo aul „Weiter“, 


Windows® 98 / ME / 2000 / XP 


Pentium® III (oder vergleichbar) } 
mit 1200 MHz 


64 MB-Grafikkarte mit 


| 3D-Beschleunigung 


512 MB RAM 


122GB 
| DireetX®-kompatible 


Soundkarte 


' Maus, Tastatur 


 DirectX® 8.1 oder besser 


fung Instaliert haben). 


ode C 


Me , -> Go 


"+ 


Sie haben technische Probleme beim Installieren oder Ausführen der Softwa fi 
Die Hotline-Mitarbeiter von JoWooD Productions helfen Ihnen gerne weiter. } 


Technische Hotline: +49 (0)6102 - 8168-168 
(Mo. - Fr., von 15 - 18 Uhr 


‚Stellen Sie sicher, dass ie a verdon von Direcıx® auf Ihrem Som) 
installiert ist. Auf.der Gothie I-CD D ec 


a Sie aa [ohne ee ein. Mit ns 1 
ia ne finden Sie heraus, ob Ihr Computer mit DireciX ko 


n Sie die Registerkarte „Tools an. Hie d 1 
jentleren", Die Festplatte wird nun aufgeräumt. Dieser Vorgang nimmt um 
Jmständen Pins Zeit in Anspruch hilft a un ermei 
a he este nung EAN: 

Alteren-Grafikkarten (32 MB) lässt sich die Leistung, optimieren, inde 
Nldschirmeinstellungen auf16'bit'b&i600x800 Pixeln. setzen. 
uf ganz langsamen SEN ae auch das Ausschalten’der Musik das Spie 

schleunigen. a TER ehe i 


\} 


2 Gumeplay-FAQ und Tipps 


e stecken mitten im Spiel fest und wissen nicht weiter? 
je Hotline-Mitarbeiter von JoWooD Productions helfen Ihnen gerne weiter, 
Ielehotline: +49 (0)6102 - 8168-068 
0. = Fr, von 15 - 18 Uhr 
4 kann Ich meine Cherekterklass: na BSR 2 
ers als in vielen anderen Rollenspielen oder ae müssen Sie die Klasse 
Helden nicht schon vor dem Spielbeginn festlegen. Im ersten Kapi el trete 
ÜlHer won drei Gllden bei -eine Entscheidung. mi maßgeblichem Einf 
niwiehklung Ihres Helden und den Verlauf de Handl ng. In dies 
finden Sie eine kurze Erläuterung des erste ; 
Aunlührliches Tutorial: Beide erklären den \ 
Malt mit den Gilden. 


am Anlang zu oft - was kann ch tun? = Noble) 
Se haufig die Speicherfunktion. Gerade = zu Beginn des Spiels ii ‚Ih 
sehr schwuch und muss sich oft eher auf List und Tt S 
liche Kraft und Gesc hieklichkeit verlassen. Einige Hinweise, 
Alenm wollten, finden Sie am Ende dieses Kapitels zw. im Ti 


Ill bessere Gegenstände finden? NR 
Wmvarsichihare Gegenstände ,setwa' das „Auge Innos“, sin se 
ler Handlung, Viele Gegenstände können zuf g gefun. 

Falyeireienen Pfade, fernab der Haupthandlung des Spie 

Wr kleinere Monsterhöhlen, Räuberlager BnmBd 0 
I Dort linden Sie teilweise gute Watte 

 Seyensiande können vom Helde: estellt o 
Ale aum Neinpiel rohes Fleisch im I haben ER 
In Ale gebratenes Fleisch zu (bringt mehr Gesund ei 
de könien Hulden auch Runen erschaffen, Wal 
ion nutzen, Wer Diebesfertigkeiten Ey 
Iiams entwenden, 


& 


ler De onhehkäie Ihres Helden A End Yiirke eh a ". 6 


el rlauf, aus. sun nicht einmal als en es Pal 


Diebe tun’ heimlich! Angeblich existiert eine geheime Diebesgilde in Khori 
wo man Schleichen, Schlösser knacken und sogar Taschendiebstahl lex 


h habe che a Wiss gibt es keine Karte?! 
Zu Spi beginn. sollten Sie sich eher an die Straßen halten - -in a der Wildnis 


) Fin Tipp von Gor is 
"Wenn man durch die Wildnis streift, Een man lt 
er Monstern, die a zZ 
8 


u stark sind — — je nachdem, wohin. 


leeren dla eine Dahkeifng ein, ie 
angreifen - dann kann'man sich oft noc 
Sicherheit bringen. Falls man dennoch ang, 
griffen wird, hilft oft Davonrennen. Die 
meisten Biester geben nach kurzer Zeit die Yesial 
gung auf. 
Monster haben ihre eigenen Velen, 
Lurker beispielsweise ernähren sich mit Vorliebe von 
Goblins: Wenn ein Lurker einen Menschen verfolgt und 
dabei einen Goblin wittert, wird er meist dem Goblin 
nachjagen. Wölfe fressen am ‚liebsten Schafe - auch sie 
geben oft die Verfolgung eines Menschen. auf, wenn sie 
statt dessen ein Schaf reißen können. Ratten haben eine 


Vorliebe für Aas. Jeder Abenteurer sollte die Monster dieser Welt 
Benuu beobachten und ihre Vorlieben und Schwächen . ausnutzen! 


Einyehen Sie diesen Bereich und Sie später zurück. 
Alirumtung und mehr Kampferfahrung. 


Balken Sie die Monster anı Die meisten Menschen in Gothie II werden 
Fe, Iiemmmnahende Monster anzugreifen. Man kann auch z.B. einen 
Iuiuen Wolf in die Nähe von Schafen locken er wird dann über die 
a wrlallen, anstatt weiter den Spieler zu jagen. ACHTUNG: Für dies 

lan ihr es ke ine ee es sein on der 2 ist im Pa 
din! 


I Munier konnte sich. etwa in einen Wolf oder e ein A Wesen ver 
en en 


(al 
Alla 
ich 


weaturen halten ihn dann für einen der Ihren (siehe Abschni 
Maui \" konnen auch mal ausprobieren, wie Wölfe auf einen zum $ 
Wwunitelten 


pleler reagieren — zuvor sollten Sie a a Bi 
TAT 


Kieyenwtände, die man nicht verkaufen sollte? 
ri 


Ind sehr selten und werden als Zutat für bes nde 1, 
au wer Zuubertränke benötigt. Wenn Sie beispiels ei 
Bm kel finden, sollten Sie dieses beh Iten Tränke 
BE Kinenschuften Ihres Helden dauerhaft steigern. 


net 


Nas ist die richtige Lösung für dieses Rätsel? 12 Einstellungen 
ür beinahe jede Situation in Gothic U gibt es mehrere verschiedene Lösu 
möglichkeiten. Entscheiden Sie sich je nach Stärke und Gilde Ihre oa 

Pe um Ziel führt, ist „det richtige Weg‘. N 
sich u Machstesitund. War | ® 
tieren Sie das Logbuch (Taste „L"), um Hingeeise zu bereits gelösien u w ww Fe 
noch ae Aufgaben zu sehen. 


n id Menüs 


4.1 Hauptmenü 


. ' Wällen Sie einen Bereich aus, in u, Sie die Spieleinstellungen verändern 
uiien 


dl Spiel 


uN FIHSTELLUNGEn 
# 
Yntertitel 
Mm Hlılum I 


Startet ein neues Spiel 

Gespeicherten Spielstand laden 

Laufendes Spiel abspeichern 

Hauptmenü verlassen, zurück ins Spiel 
Optionen, siehe unten 

Intro-Film ansehen 

Informationen über die Entwickler ı von Gothi 


Spiel verlassen 
| hi Ta echiladene Details zum Spiel fest: Untertitel, ah Art wie a 


. wind, Animationen in den Menüfenstern, Sichtumkehtr, ob Sie 
len, wie enplindlich die Maus auf Ihre Eingaben reagiert und 
er Suenerung des Vorgängers spielen möchten oder nicht 

Er zu Hinuerung linden Sie in der Readme zu Gothic I). 


4.2.2 Grafik ‚2.4 Erweitert 


Die Einstellungenin 
diesem Menü können. 
sich deutlich auf die 
Leistung des Spiels 
GRATIK TELLUNGEN auswirken. Sollte das ERWEITERT 
Spiel „ruckeln“ (wenigt h 
Bilder pro Sekunde), 
dann sollten Sie hier di 
Details und Sichtweite 
drosseln, die Himmele | 
fekte abschalten und 
eventuell (im Unter- 
menü „Video‘) die 
Auflösung der Darstels 
lung reduzieren. 


uwmerwellen 
Textur Details Gibt an, wie detailliert die Texturen im Spiel dargest@ 
a werden. 


abhängig ist oder nicht. 
Sichtweite dargestellt werden. aus, 
Sichtweite Stellt die Sichtweite ein. Eine hohe Sichtweite 1 
nv den Computer stark. 


oder aus. 


. Himmeleffekte Schaltet verschiedene Ambient-Effekte an oder ab. 


Metall an oder aus. 


42.3 Audio oder quadratisch (aus) ist. 


Hier legen Sie die law 
tärke von Effekten, % 
Sprache und Musik f& 
schalten die Ambient 
eins Musik an oder ab und 
ee können auch die techi 

schen Details der S 
wiedergabe einstell 
ACHTUNG: Die Ei 


wird erst nach eine 
Neustart des Spiels 
nommen! 


Die Einstellungen in 


Schaltet Wellen auf Wasseroberflächen an oder aus, 
TER ERITn Gibt an, ob die Wassertransparenz vom Blickwinkel 


Modell Details Gibt an, wie detailliert die Figuren im Spiel in großen alu Wind Schaltet die Bewegung von Objekten im Wind an oder 
ulkensehamen Anzeige der Schatten ziehender Wolken am Boden an 


Sichtweite Objekte Gibt an, ab wann Objekte dargestellt werden. re TIER Zeigt kleinere Partikeleffekte an oder nicht. 
nanlioht Schaltet Glanzeffekte auf Wasseroberflächen: oder 


ln! Gibt an, ob die Grenze der Sichtweite kreisförmig (an) 


esem Menü können 
sich deutlich auf die 
Leistung des Spiels 
auswirken. Sollte das 
Spiel „ruckeln“ (wenige 
Bilder pro Sekunde), 
dann sollten Sie hier 
einige. der Effekte 
ausschalten, wie z.B, 
'Wolkenschatten oder 
Radialnebel. 


ee 


llor zeigen wir die ER für die Steuerung, Unter. 
Jaupimenu von Gothic IL können. Si  Spielsteuerung 
npassen, h Be 


| Wichtige Befehle 


lonainate Linke Maustaste len Strg-Taste 
Mit der Aktionstaste lösen Sie viele Verschiedene Han 
lungen aus: Person ansprechen, Gegenstand aufhe) | 
ölfnen, Behälter durchsuchen 5 im ne Zuschlageı 
Blocken 
Die Bewegungstasten sind doppelt vergebe 
Dlock (Bewegen/Drehen) zusammen mit den 
und „Bild ab“ (Strafing) bildet eine Steuer 
(ie Tasten WASD (Bewegen) und QE (Dr 
Um Bz, Gehen und Laufen umzuschalt 


kant: (Shit ne, Mit ‚der Al 1 last 
Ipringen. 


LEERTASTE ; Ku 

Die meisten Aktionen (er chen, a 
Kamplimodus nicht zur Verki 

Sie mil get 


onsinste und den en Vo 
wollen Sle an, mit au und 
einen Angrilf ab. 


Iastatur gedrückt. Nun können Sie si en Bewogin | h) 
unten oder der Maus frei umsehen. ai "hinten zu je 
sehen, während Ihr nn läuft. — etwa um ie ob die 


Sy < 


de in Affernbipe. 


3 Kampf 


jener im Fokus behalten 

Bus ai Ohlagvor_ __Sirg/linke Maustaste + Pfeil vor | 
Vorwärts ee ra WW oder Pfeil hoch Marlischlag rechis | | 7 | | "Strg /linke Maustaste + Pfeilrechs | 
Zurück 5 oder Pfeil runter Schlag rectts 350 i | ..Strg / linke Maustaste + Pfeil links : 
Rechts drehen | E. oder Pfeil rechts oder Mad. EHLENRRE | Strg / linke Maustaste + Pfeil zurück _ 
Links drehen © oder Pfeil links oder Maugg Jin (Schritt seitwärts) | ALT + Pfeil links/rechts / 
Schritt rechts D oder Bild ab = Ben Berne nee Re 2 
Schritt links | A oder Entf 
Schnelle / Langsame Bewegung _ Hochstelltaste (Shift) _ _? 
Schnell / Langsam umschalten Feststelltaste (Shift Lock) 7 
Springen/Tauchen | ALT 


Aktion (aufnehmen, ansprechen, öffnen etc.) 
Umschauen ; 
| „Rückspiegel“ (im Laufen nach hinten schauen) Während des en Num 
; drücken 


Charakter-Bildschirm @ 
Logbuch Hu, IL,N 
Karte (falls vorhanden) 1 M 
Zuletzt verwendete Waffe ziehen | Leertaste 
Ausgerüstete Nahkampfwaffen | ziehen 
Ausgerüstete Fernkampfwaffe ziehen 

Letzter | Denen! r Zauberspruch _ 


Der Held 
Der Held, ein Mann 


“Inventory aufrufen ; | TAB | 
Inventory schließen Escape oder rechte Maus 1a 
Gegenstand kaufen/verkaufen Strg oder linke Maustaste 


"Alle Ge; Gegenstände eines Iyps 55 kaulen/verkaufen ALT 3 4; dem die dunkle Kunst 


Gegenstand ausrüsten / benutzen | 
(im In Inventar. des Spielers) | Strg Ninke Maustaste 
on tand ablegen ALT 


lv ‚wi h 

Lenier war, wie \dersE 
Kinenkolonle, Damals war er 
Kali, lie den Schläfera 
hinier ein Przdämon war! W. 
Bellen ler den Schläfer aus ihr 


"wie "Ehre unter en ’ re seinen Verbleib ist nichts, 
bekannt. ' 


Biken 
Su er war a der Minenkolonie. 
Obwohl mittlerweile dem Orden der Feuermagier 


ge 
(dem Helden) treu ergeben. 


In der Minenkolonie ‚sch I a der Gefangene Gorn ı 


ji Söldnern unter Lee a bis heute gn er Lee mit Kn 
Sulsnlases koyalt 


Lee und. Lates 
espi It hat, wird sich an diese 


Lord Hagen 
Anlührer der Piladine, vor einigen Tagen mit dem Sch ff 
Khoriniseingetroffen, Ehrenhaft, tapfer, vertritt die Gese! 
Innos mit eiserner Faust. Lord Hagen ist in.der Stadt Khori 
Im Rathaus zu finden, im Oberen Viertel der Stadt. 


no Pyrolaı 

Oherster Feuermagier, Mitglied i im Hohen Rat, 
Veruwier Innos, des Gottes der Gerechtigkeit und ae 
Wahrheit und des Feuers, Pyrokar ist in der Kirche des 
Feuermagier-Klosters zu finden. 


N sb % WA 
Varııa 1 : Bi 2 pr 


ei Wuassermagier Vatras ist in Stadt Khorinis vor dem Fo SE 
u Iinden 


Eat.) Sen 


T PP von \ Diego 


dieb und Schaf uber" 

' Verschiedene Handlungen ser: u Beier fast, 
Menschen beeinflussen; 

‘Mord wird gar nicht gern besehen! Wenn chi jem 
grundlos ‚angreift und ermordest, wirst du vogelfrei: 
. werden den Toren zu rächen und en zu tö 


empfehlenswert, nn) 
stahl verärgert den Besitzer der Dinge, die ei a wolltest. 
hast und erta Br wurdest, wird dieser NSC nicht mehr 


“ 


geg . wird nicht gern gesehen: Wenn 
ma de schlägst, wird er oder sie sich wehren und später nicht mehr mit 


2 eibe aber auch harte Jungs, denen eine kleine Prügelei 
m Hlafenviertel werden einem nn 8 


Pri a _ fee Ele ne sauer, wenn rn 


mschnüffeln. Wenn dich jemand zum Gehen auflordert,& 


man viele Leute, wenn man für seine en bezahlt, ety 
jadmiliz Die Be en kann ebenfal . 


‚ Charakterentwicklung 


‚I Allgemeines 


ie Zumehörigleit zu einerGilde bestimmt zugleich die ‚Charakter-Klass 
lern Jade dien drei Gilden hat zwei Stufen - Söldner können zu Drachenjäge 
len Millenolduen zu Paladinen aufsteigen und Novizen zu Magiern en 


nen 


Fhasienie Munster und gelöste Rätsel erhält der Held Erfahrungspunkte. Ist die 
Filaluungeuule erreicht, erhält der Held Lernpunkte, Diese können bei 
I NACH benutzt werden, um die Attribute des Helden zu Verbessern 
ee Tnleniw und Pertigkeiten zu erlernen, 


EIER Fllen bestimmt die Mitgliedschaft in einer Gilde, bei wem man Talente hi 
Du Anime steigern kann, und wie hoch die Lernpunkte-Kosten dafin 


IIPP VON KARDAS 

Du lin schwach, Vieles hast du vergessen in den langen Wochen Mr n 

In denen du am Abgrund des Todes standest. Du wirst vie 

Faliglelten verbessern oder neu erlernen müssen, um die vor di 

Iinpenden Aulgaben meistern zu können. 

Wenn du dich für einen Pfad entschieden hast, solltest du IN 

konsequent verlolgen! Wenn du'deine Lernpunkte willkürlich 

aul alle Kinenschaften verteilst und keine Fähigkeit wirkliche 

elsterlich helierrschst, wirst du 6 sehn Schuco ie 

arhtigsten Feinde zu bestehen. 

u anllinst eine Kampflertigkeit sehr gut beherrschen - I 0 ch n 
handen, Kernkampl oder Magie. Jeder dieser Wege kann 

un Alel Iningen, jeder hat seine Vor- und Nachteile. 


die Ionen 


TE rmpunke in Talentpunkte eintauschen. 
u Pr 


vi ir Fahlgkeit, Tiere auszunehmen. Felle, Klauen um 
lerne Trophäen können gewinnbringend verkauft 
vnlen 


le 
Res © 


entsprechen ir in etwa den Kapiteln des Spiels, 


Talentstufen: Nahkampf 

10 - 29% Anfänger 
30 - 59% Kämpfer 
60 — 100% Meister 


Talentstufen: Fernkampf 

10 - 29% Anfänger 
30 - 59% Schütze 
60 — 100% Meister 


commen. Nur Magier können 


esfertigkeiten 


leichen ist praktisch - man kann sich fortbewegen ohn be 
„lautlosen Bortbewegung ist vor 
Aalichn Leute wachen nicht auf, man kann sich in Häuse schle hen o 
weht alınende Gepner-heränpirschen... Viele Leute‘ 
Be engeren, wenn siejemanden a Re Ei sich anschleicht! 


ehlönner Allen su können kann sehr ende sein - Die meisten Leute sp 
Wrrwullsien Desitziumer in verschließbare Truhen ein. Man benötigt n 
len zum Schlösserknacken, sondern auch einen Dietrich. Die Chaı 
Sehloms aufgeht, entspricht der Geschicklichkeit des Diebes, par 
u Wuneche Trulen können nur mit dem. passende 


Jelintall int rinlaanı! Wenn man dieses Talent erlernt hat, 
I neue Opiionen, Je höher die Geschicklichkeit, desto 
der NÄC erwan bei sich hat, das sich zu klauen lohnt; ı 


en, wie fiakanı die Aktlon wird — tm Dialog wird di 


Kam 
2 Die Starke der Figur bestimmt unter u den Scha 
den ein Angriff ausrichtet, und welche Wellen der H 
henutzen kann, K 
Pie Gmehicklichkeit bestimmt vor lea kan Umgang mi 
Fornkamplwallen, also Bogen und Armbrust, 

(Degen) und den Diebesfertigkeiten. 
am wird für Zaubersprüche benötigt. 


Mons 

Stärke 

Lebenspunkte ( p). ' 
N Rüstung 


Monster 


Blutfliege 
20 
hin (MP) 40 
10 ' 
zen Sehr schnell, schwer 
berechenbar. Flugin- 
sekt, nicht wasser- 
scheu, Verhält sich im 
Allgemeinen ähnlich 
wie der Feldräuber. 


ir Greift bevorzugt in 
s a an. 


Lürker 
40 

ee m sum no 

Monster  ...  Riesenratte a0 

Stärke ee, a Finselgänger. Lurker 

® henspuinkte (19) ee. a Iieben Goblin- 

47 u Ileinch = wenn sie 
einen Goblin 
regen können, 
Iunurleren sie alles andere. 


An N 


Monster 

Stärke . 
Lebenspunkte (HP) 
Rüstung ä a 
Anmerkungen 


wrüstung 


Eu inlormallonen zu einigen der in. Gothie I verfügbare 


HIN VON GORN 
Nustungen bieten Ki 
\ermehledenen Angriffen. Der , 
BT gut der Träger vor ee a 
Kaulan und Schwertern geschützt ist. 


‚eschoßsen" ARE. den ‚Schu 


Anmerkungen 


schlielklliuh ih an, ob ns wie gut die Rüse ung 
Je Ieuiuen Hauch der Drachen beschützt. _ 


eu vu Sulitz vor Schutz vor Sch 
Wullon Pleilen Feuer 
iu) 19 
a 20 
0 
0 
29 
5% 
0 
40 


[De ug 
\s ERS 
a s Ka 


| Name 


Kıllen 


Wntige Axı ah, 


Nontlger 
/weihander 25 


Hellehunde 28 
Pirnennahel 30 
Palmdinuchwert 
Klonalammen 
Mimensahrl 


kath 
Fwuilianıler 


Palloa ııhwen 


Wurtaaı 


dntti » 
Bann hwuni 


Wan 
Brehm sirkanı 
Kun karl un 


ns 


Kin lıwun 
lan ı 
In m 

Aıpnı 
LIIEEN 


[772 TU 


40 STR 


35 STR 
50 DEX 
70 STR 


?? 


60 STR 
65 STR 


65 5TR 


efakte 


ht auhlreiche Artefakte, Amulett a Rin e, die etwa. 
& 
em Man kann immer nur zwei Ringe und ein 
engen 


Wing der Bisenhauı +5 Schutz vor Waffen 


Wing der Krafı 


1 ‚ I. 
Amulııı den Geistenlraft +15. Schutz vor M 

vs. N 
% IN 


Fler von Inster 

Din meinten Pilunzen auf'der Insel Khorin; 
I meisten Pilanzen, die man einsammeln kann bringen 
II I llehir = wiwa Heilung oder Mana. Wenn man keinen Tva 
Pan Ian, kann man Pflätzen einfach essen! ui 
ulliosı dl jemals Kronsiöckel finden, dann zie ‚dir das’ va ı 
Kinlich rein! Mit Kronstöckel kann man Tränke, 
Fine Inlion permanent verbessern! 


ıl oldw et Nährwert 

.r 
N Pauornsar! 10 + 10 MA 
+15 MA 
+ 20 MA 
+ 10 HP 
+20 HP 


+ 30 HP 


nde Tranike BL ii rs des I 
| ausgesprochen selten! 


or Mugle = 
vden Lebetn 


Br “ 


\enltunen 


0 aueh als magische Sprchrlen, d 
kannen 


IM VON MILTEN 

Viele Gyunstande erscheinen auf in ‚ersten 
Buch sollten du dem Orden. der Eeuermagier beitreten 
le lwinbar wertlose Dinge als Zutaten für Ru 
De wien demmriigen Gegenstände fter v 
a Selle noch mal'finden. Es ist aber seh pP 
lnlene Gegenstände bei sich zu haben, : 


nenter Wirk Kr gi w vıden will 


st zu brauen ernen, wenn man 1 das Rezept ä 
n Trank kennt; Um das a für oo der u lern 


I 
Schaden30 ER r| 


Schaden 25, Betäubun g 


Ein Goblin-Skeleit erscheinte#® 
(1 Mana pro Sekunde) 


Schaden 60 


Schaden 4 
Ein Wolf erscheint #r* 
(2 Mana pro Sekunde) 


. zu | I 
Vera Een Ba BEER IE uinenimanlsche Zauber gibt es auch als Ehren olle 
a ' 200 | Po ». 20 1 Schaden 100 2 mel werden können = egal welcher Gilde er angehö 
nr Ein Golem erscheint" (4 Mau “ In gti os nur als Spruchtolle, nicht als Rune — di 
pro Sekunde) : l, Win Inn Auher von G othic II, Hier. drei B 1 ; a 
\ al won 1000; NE nur auf un] Ä dee a 


m iin Munu Goldwert 


, 10 
10 55 


Schaden 100**, wirkt auf mehıe 
_ Gegner im best. Radius i 


hy 


| HUREN E a a RN Ivr Gegenstände 
RER ms; N ee . "inige Objekte sind einfach | 
y hm Mae me Be ai dns an Objekte, MENT RA SER. nz | 
a k Pla 


te hmen oder Apfelabala se e 
‚Schaden 300 Flächenzauber. 


Tdeshauch Em un an 


ER Skelette nn Fri 
(Skelette x Mana pro Sekunde 


an eh: SUR SE LE Schrein von Innos 
Hier kann der Held eigene Waffen echte Innos ist der Gott der Gerelten. der W 
Dazu benötigt man einen Metallrohling, der heit und des Feuers. Viele Einwohner 
‚der Esse zum Glühen gebracht wird; anse Khorinis beten zü Innos, um seinen Sega 2 
ließend wird auf dem Amboss der glühende erhalten. 
Stahl zu einer Wäafle’geformt. Der Held mus: 
das Herstellen dieser Waffenart beherrschen 


Truhen enthalten oft nützliche Gegenstände. Viele Truhen sind verschlosse 
‚diese zu öffnen, benötigt man den passenden Schlüssel oder die Fertig Iutor Inl 
ochlasser knacken und einen Dietrich. 


Jana nu heilt den Weg zu Lord Flagen - also das gesamte erste Kapıt 
Ei Uierlalens Spieler, die eine Erklärung zum Einsteig brauchen, sollte 
iiziche Informationen. : JuUa Pla nach Khorinis“.aufhören zu lesen, da sonst zu vi 
& j ! i 4 Zu valid vorinien werden (Spoiler), i 
Herd 
www, Wow Ihnen in diesem Tutorial nur einige der viel 
in genannt werden, um Ihre Ziele zu erreichen. Sie sollten 
wlan Anfang des Spiels.vor allem die Stadt Tucse 
ww sWele Möglichkeiten, Ihren Helden zu I \ 


Fur des Deschwörers 


Zu Beginn kommen Sie in 
Xardas‘ Zauberturm zu sich, 
in einem fenerroten Penta- 
gramm. Schwach und unbe ir 
waffnet. Ohne Erinnerungen 
an Ihre er Ohne % 
Namen. 

Sprechen Sie mit dem Magier 
Xardas. Sie erhalten Ingo 
wichtige Hinweise: Sie Br Br 
in der Stadt Khorinis na 

den Paladinen su mn. 2 

das Amulett namens , Da N 
Auge Innos“ in Ihren Besitz 
Be 


Alchemietisch 

' Um mit Hilfe des Alcheiuteusches. Trankel 
brauen zu können, benötigt der Held eine] 
Flasche, das Rezept für einen Trank und d 
dazu nötigen Ingredienzen (siehe „Alcher 


ag er können Runen erschaffen. Wie dies 
unktioniert, erfährt der Held als Novize 


Steuerung: Grundlagen 

W. S oder Cursor rauf / Cursor runter: Vorwärts, rückwärts sen Hl Ihren Elinmalter mit der Waffe aus: Mit der TABULATOR-Taste 
A,D oder Entf / Bild ab: Schritt seitwärts („Strafing“) r iu Sie dan Inventar, Mit den Bewegungstasten (Cursor oder WASD-Tasten) 

Q, E oder Cursor links / Cursor rechts: Seitwärts drehen j wehren Inventarfeld aktiv ist. Mit der Aktionstaste (STRG oder 
STRG oder linke Maustaste: Ansprechen / Nehmen / Benutzen Ge Was) konnen Sie nun den entsprechenden Gegenstand benutzen | 
F: Umschalten Schulterkamera / Ich-Perspektive Te) ler ausrünten (z.B. Waffen). 

L, N: Logbuch J .. u 

C: Charakter-Profil 3 

Esc: Untermenü verlassen bzw. Hauptmenü aufrufen / Dialog beschleunigen « In der Bibliothek im Obergeschoss finden Sie 
Hochstelltaste (Shift) Laufen / Gehen | '" Informationen über die :Geschichte und die 


Feststelltaste (Shift Lock) Laufen / Gehen umschalten x wilden Tiere dieser Region. Ebenfalls in de 
IRERLERNENS — = Bibliothek finden Sie eine verschlossene Kis 


e er RR Sn die einige magische Spruchrollen enthäl 
Durchsuchen Sie den Turm nach brauc Ihr Heid bisher weder die en „Schlö 
Gegenständen - zum Beispiel Waffen, G 

 Zaubertränke. Xardas hat.dem Helden 
sich frei zu bedienen - andere NSCs (Pe 

im Spiel) reagieren sehr gereizt, wenn Sie 

.. Habseligkeiten einfach klauen! Lesen Sie 
die bereitliegenden Bücher. # 


Per Plnd nach Khorinis 


 Runentisch u den  Alchemietisch 


77} IT) 
ma 
ET ln 


' 
verletzt werden, Fonie bzw. sollten MALEN 
ein Bett suchen und a > 


Eh lem Pfad; dieser führt 
ach Ik liorinie E 


TIPP 


Laufen Sie nicht zu weit nach rechts — ein Sturz über die Klippe wäre tödl 


Sie sollten öfters den Spielstand abspeichern - die alte Rollenspielregel ‚, 
early, save often“ („Früh speichern, oft speichern“) hilft auch hier, unnöt 


Frust zu vermeiden. 


igen. "Metsn sehen Sie Se erste. a - ein nöichat Nahe dem Schar i & 
den einige hilfreiche Gegenstände — einen Dunkelpilz, ein Fläsc 
Iderwrunk und einen Dolch (neben dem eaprach 1a) Fass). 


Zu Ihrer uber sehen Sr Ne. 


 Bergsee voller Wasserblumen. Einige Met 


abseits des Weges finden Sie Heilkräuter 


 Seeufer links und ‚gleich danach rechts in d 


Wiese). 


der. erste echte ‚Gegner: Ein bl ee mit einem Ne : 


Fer jetzt Sie anı sich nehmen bzw.  herunliegend 
Ma 


mes 
LEERTASTE: 
Strg + Vorwärts: 


Strg + Links / Strg + Rechts: 


Strg + Rückwärts: 


Kampf 

In Kampfmodus wechseln 
Zuschlagen 

Seitlicher Hieb 

Blocken 


ken an bewacht, in esem a 
\ Goblins und Riesenkafer. Merk: 


Der nächste Gegner entlang des Pfades i 
hungriger Wolf, der sofort angreift. Nach d 
erlolgreichen Kampf durchsuchen Sie den 
Körper - Sie finden rohes Fleisch (Lebe 
energie-Bonus). 


a ein Kardas! Turm und 
Sir den Herd im 1; Stock (vor den 
Zen mi der Aktlonstaste den Herd 
Dr an erneut "Akuionstaste. zum 
ZI DB ale Fleisch Ist nun gebraten 
Zr Trhensenende-Donus) = Sie. können 
Ir iu lı mehrere Sicke Fleisch finden und 


reiianıleı halten 


a von Gotlle II ist der realistische Tag/Nacht-Zyklus. Wenn Sie nic 


hi wkelheit wandern wollen oder wenn Ihr Charakter im Kamp 


5 zennmmen hat, können Sie in Xardas‘ Bett (im Turm, erster Stock, vor 
lwnnunmemum) bis zum nächsten Morgen schlafen. 


Einige Schritte hinter dem See wird der Pfad _ 
zum Hohlweg zwischen Felsen: Hier sehen 
ein Lagerfeuer, wo zwei Goblins auf wehrlose 
Passanten lauern. Gehen Sie mit gezückter 
Waffe zum Goblin-Lagerplatz und beweisen Sie 
den hinterhältigen Kreaturen, dass Sie alles 
andere als wehrlos sind! Hier finden Sie 
weitere Pflanzen, eine rostige Axt und eine 
Truhe mit Items. Falls Sie verletzt wurden, 
ds tasten oder etwas Nahrung zu sich nehmen, en Sie en 
Ion Splelstand! ’ 


Dr dem Gohlinlager finden Sie ein Schild, das den ‚Weg nach Khorinis 
u sluinter Int ein zwielichtiger Geselle, der vor einer Treppe Schmiere 


\ wie Sle mit dem Banditen 
een Sle gewarnt: Sich mit 
‚ulnverhrechern einzulassen, 
elaliren. Es gibt mehrere 
\v diese Situation meistern 


vn Any Ye . E Ei be | 


nn dir Bauernkleidung auch stehlen — es ist aber besser, sich danach 
ehr hei den Nauen blicken zu lassen. 


Deren - 


® Der Händler Canthar wartet an der Gabeltm 
‚Sie mit dem Banditen. Versuchen Sie ihn in ein Geich zu verwic wo der Plad geradeaus nach Khorn bar 
Wenn Sie sich nicht von seinen Drohungen ins Bockshorn jagen lassen, son nach rechts zu Lobarts Bauernhof ai A 
bis zum Ende darauf beharren, sich nicht von ihm reinlegen zu lassen, macht Ihnen ein unmoralisches Ange ot (aber 
eine Meinung über Sie ändern... x nur ein Mall): Er gibt Ihnen seinen Passier- 
R e schein, dafür schulden Sie ihm aber einen 
ı Gefallen... 
Der We wird ı nun sehr ie am Ende des a sehen a einen Al 
nd nun im Bereich Ne vor der Stadt. Vorsicht - hier gibt es zahlreiche Gru 
n  Monstern. R me 
i 2 Ehen wind bestechlich, Verkaufen Sie 
Wenn Sie in diesem Gebiet von starken len Gegenstände an Canthar, bis. Sie 
. Monstern angegriffen werden, flüchten Sie a 100 Goldstücke beisammen haben, 
einfach in die Nähe von Menschen (Arbeit Elanlun Wie slchso den Zugang zur Stadt. 
auf dem Bauernhof, Händler Canthar, die” 
Torwachen). Die NSCs greifen Monster in) 
Nähe an. Achten Sie aber darauf, keinesf: 
versehentlich einen Menschen zu attacki 
" ansonsten macht man mit Ihnen kurzen 4 Ihe Stud Khorinis 
Prozess! 


Ihr vorrangiges Ziel ist, in de Stadt zu gelangen. Doch die wolle 
icht einlassen!-Hier gibt es verschiedene Möglichkeiten. Seien Sie Ewa ni 
cheinbar einfachs te WER: ist nicht vabrdinet der beste... 


Biegen Sie beim Altar nach rechts ab. Tags 1 
finden Sie hier eine Schafherde mit dem H 
Maleth. Sprechen Sie mit Maleth. Er verrz 
Ihnen einen möglichen Weg in die Stadt 
Khorinis: Sie können auf Lobarts Bauernh 
‚arbeiten. N 
Als Arbeiter bei Bauer Lobart m ssen Si 
eine Pfanne bzw. Wein holen (bei Ca 
‚ ‚erhältlich) und ein Feld a Als D 


werden si Ben ossne 


v 


a 


" über die Gesetze der Stadt. Sie erfahren, dast 
Sie ins Obere Viertel gelangen müssen, wo 
Lord Hagens Päladine ihr Lager haben. Dazü 
"gibt es wieder mehfere verschiedene Möglid 
Be Se 


Sie müssen 1 sich aufjeden Fall einer der drei En anschließen! 


en Sie mit den Bl en der Stadt - Sie erhalten viel Information. D: 
‚Erfahrung und Gold gut brauchen können, gehen Sie am besten zu Bospe 
. Bögner, im ersten Haus nach dem Stadttor auf-der rechten Seite. Er bring 
den bei, wie man erlegte Wildtiere zu wertvollen Trophäen verarbeite 
kommen Sie recht rasch an Erfahrung und Gold. Zahlreiche weitere Nebeng 


‚erwarten findige Abenteurer - es bleibt Ihnen überlassen, auf welche eg Re 
eingehen. und nn Sie lieber ausschlagen. 


Warnung: Achtung, Spoiler! 


4 Die Gilden 


ine der wichtigsten Entscheidungen für den weiteren Spielverlauf ist der 
n eine der drei Gilden. Je nachdem, welcher Gilde der Held angehört, 
Cs unterschiedlich reagieren. Auch die Weiterentwicklung des Helden is; 
er Gilde abhängig: Unterschiedliche Lehrmeister unterrichten den Helden, 
Bezahlung für die Wertesteigerung hängt von der Gildenzugehörigkeit abl 
u Beginn muss der Held sich die Zugehörigkeit zu einer der ‚niederen Gile 
rarbeiten - Soldat.der Stadtmiliz, Söldner oder Novize, Nur wer seiner Gi 
dient, in die „hohen Gilden“ auf — nn Drachenjäger und Magier. 


ak 


Paladin 


Drachenj äger 


#1 konnen Saldner hd Drac Ne an Magie Ben (nur Spruc 
I Im kanmen se selbst mit den ERS HOESTN Waffen nen und diese 
solle Irmtellen! 


lulmdın 8 
linie dan Mille und die kampferprobten Ban des Kon könn: 
I allı Wullen benutzen, Für herausragende Leistungen bekommen Pa x 
El Wluuie Nunen verliehen, 


im Muulvr 
® in Ins Fortgeschrittene: Magier gelten allgemein als schwae 
I Il Immm jemand würde es wagen, dies einem Magier ins Gesicht 
0 Kinn verlügen über mächtige Zaubersprüche und können Runen 
"um Immke brauen, im Nahkampf sind sie aber meist hoffnun, 
2, 


wind man Mllizsoldat 


Um bei der Miliz aufgenommen zu 
werden, müssen Sie zuerst Lehrling, 
also Bürger von Khorinis werden. 
Dann sprechen Sie mit Lord Andre, ’ 
dem Anführer der Stadtmiliz, und in 
ersuchen um Aufnahme. Folgen Sie 


stets treu seinen Befehlen! 


Ne 
E 


TE hi 2 u h 
I u wenden, benötigen Sie die Zusam von vier + Handwerksmei- BP. 
srllen allerdings Forderungen, die‘ nicht immer Icicht zu erfüllen“ Ka “ 


Bosper der Bogner a N 
‚Bosper sucht dringend einen neuen Lehrling. Er baut Jagdbögen und hande 


ei einem anderen Handwerksmeister erhalten, müssen Si ‚Berti 


n“ von ihm lernen (5 Lernpunkte) und ihm die Felle von & 
, Wölfen b N ET 


sich auf jeden Fall, diese Fertigkeit zu erlernen’ die Trophäen bri 


res Gold! 


- Thorben der Tischler h 
Thorben hat kein Geld, um einen Lehrling aufzunehmen, Allerdings ist Th@ 


sehr gläubig - um sein Vertrauen zu erlangen, muss der Held von Vatras \ 


Priester Adanos) und Daron (einem Innos-Priester am Marktplatz) den 
erhalten. Bei Thorben kann man außerdem Dietriche kaufen und lernen, 
Schlösser knackt. \ 


Matteo der Händler 
Matteo nimmt keine Lehrlinge auf, doch er hat einen Auftrag: Der Held soll € 


suchen, ansprechen, niederschlagen und ihr 100 Goldstücke abknöpfen. Da 
gibt Matteo seine Zustimmung zu einer Karriere als Lehrling. ! 


Harad der Schmied Aug 
arad verlangt von Ihnen, den Ork-Späher vor der Stadt zu finden und zu‘ 
Als Beweis sollen Sie ihm die Waffe des erlegten Orks bringen. Keine |] 
gabe! Aber wenn Sie ihn noch einmal darauf ansprechen, gibt er Ihnen 
eicht eine, die leichter zu erfüllen ist... : “A 


‚onstantino der Alchemist le... a“ 
nstantino ist ein ausgesprochener Griesgram, Dennoch sollte es ausreicl 
teundliches Gespräch mit ihm zu führen (und die richtigen Antwo 
hlen), Es sei denn, man hat sich in der Stadt eines Verbrechens s 
macht — in-diesem Fall sollte man vorher zu Lord Andre in die Kasern. 
ind seine Strafe bezahlen, um Constantino wieder zu beruhigen... 


0.4.2 So wird man Söldner 


. Gehen Sie ins Hafenviertel u d spreche 
Lares, der am Wasser steht. Er bietet I 


amit Sie bei ihm Lehrling werden können oder seine Zustimmung 


j am IE vun Ihnen verabschiedet, folgen Sie dem Weg weiter. seh 
. eine Hintte, Dort finden Sie den ersten Vorposten der Sö 
in en Wi walien, \undl Sie kommen zu Onars Hof Sie un, ; 
T In hemie fortgeschritten und’ emige Stufen aufgestieg 
a Hal gelien. Die Söldner sind raue Gesellen — viele wolle 


\ lan ui rs und or wird Ihnen nur gelingen, bei den Söldnern auf 


len wen Sle ein ausreichend guter Kämpfer sind. ws hi 
li lialen, zu Onars Hof vorzudringen, reden Sie mit Lee. E se n. 
DE Bar lat ale Ihrer alten Bekannten und wird Ihnen weiterhelfen We 


ZI Einen was er Ihnen sagt... 


I wind man leuermagler 


Eine Aufgabe für Fortgeschrittene! 77 
Zuerst einmal müssen Sie das Innos-Kloster 7" R 
linden. Dazu lohnt es sich, einen Blick auf die A 
Karte zu werfen, (In der Stadt gibt eseinen 
Kartenzeichner, er hat seine Hütte direkt am 
Hafen.) i SH 
Der Zutritt zum Kloster wird Ihnen vorerst von 
einem Noyizen namens Pedro verwehrt. i 
müssen zwei Spenden abliefern, um eingelasse 
Fr in Schnlund 1000 Goldstücke. a 
konnen Sie verdienen, indem Sie in der Stadt diverse Aufträge von NSCS Main: 
5 Ismltwphaen sammeln („Tiere ausbeuten“ von Bospen dem Bogusif w 
ul beinplelsweise die Goblinhöhle und das Banditenversteck in, des 
5 Sand Turm ausräumen.(und immer wieder gefundene Gegenstände 
ur i a 
Il Kommen Sie bei Pepe auf Onars Hof kaufen. Gehen Sie mit dem. Schaf 
1000 Goldstuecken zum Kloster und liefern Sie alles bei Pedroab, RN 
I 5 Vnln die Gaben überreicht haben, gibt er.Ihnen den Schlüssel ZUR 
2 Ist wind Sie Vater Parlan an die Hand nehmen... 


Au uehtlk weiter 


al) wine Gilde gehen Sie ins Obere, 
I und und sprechen vor dem Rathaus. 
nen. Ir fordert Beweise — also auf 
inentnl! Mehr wollen wir an dieser 


un raten 


N 


Die Welt von Gothic IL 


Neutrale Gottheit in der Welt von Göthi@ I] 


Auf einem Alchemietisch finden sich die Apparate, die man benötigt, 


hat und über die nötigen Rohstoffe verfügt, 

Die Grundeigenschaften des Spielers: Stärke, 

Lebensenergie. nn gi 

Maske, Darstellung oder Verkörperung eines Gottes; ein Mensch, der 
Aufgaben des jeweiligen Gottes erfüllt; ein Gotterwählter. 

Böse Gottheit in der Welt von Gothie IL 


Wer fremdes Eigentum klaut und dabei erwischt wird, macht sich nie) 
gerade beliebt in der Welt von Gothic. Professionelle Diebe schleichen 


unbemerkt in fremde Häuser. Gerüchteweise gibt es sogar eine gehe 
Diebesgilde in Khorinis... FE ER RERN \ 
. Gigantische Echse, meisı flugfähig, Starker magischer Einfluss. Inte 
gent, böse, gefährlich. Tödliche Klauen, zusätzlich starker Elementa 
 grill mit hoher Reichweite. Die meisten Einwohner der Welt von 
würden empfehlen, Drachen weiträumig zu umgehen. Die Ausnah 
Hoch trainierte Drachenjäger, die tapfersten unter den Paladinen un. 
einige hochrangige Magier. N \ 
Die besten und mutigsten Söldner, die bereits unzählige Gefechte 
lebt haben, suchen oft nach neuen Herausforderungen. Und was ei 
sich besser als Herausforderung für todesmutige Krieger als das fi 
klügste, böseste und hinterlistigste, kurz das allergefährlichste alle 
bekannter. Lebewesen? ee 
Der Held erhält Erfahrungspunkte, wenn er Monster besiegt und Rä 
löst, Wie viele Erfahrungspunkte benötigt werden, um zur nächsten & 
‚ aufzusteigen, wird im Charakterprofil (Taste C) angezeigt, 
In Gothie II kann der Spieler verschiedene Fertigkeiten erlernen b; 
von NSCs beigebracht bekommen. Dazu zählen unter anderem sch 
chen, Runen erschaffen, Alchemie, Tiere ausbeute  QJagdtrophäe: 
sammeln), Taschendiebstahl. Zum Lernen von Fertigkeiten ben. 
- Lernpunkte. Im Charakterprofil sehen Sie, welche Fähigkeiten Ihr 


4 


% 


pie, dus Sie In Händen halten, heißt Gothie H 
lolgieichen Rollenspiel-Abenteuers Gothic. \ 
Brei ua hermchen Im Pantheon des Gothic-Uniye ums: Inno: 
in on, Bulian, out des Bösen. Adanos; d gschal 

Ian ER RS 
rue milielt Iicler Welt von.Gothic IL. .,, Ines: 
Fa ur Gegenstand; in Rollenspielen häufig Sammell 
Er der Spieler im sein Inventar aufnehmen kann. 


al aulgrund der Belagerung kann kein Erz mehr abgeba if 
Ken Allinallich werden die Vorräte knapp, und die Bauern der 
Knliapenden Mole suöhnen unter den neuen Belastungen. a 
In Ele I wenden Lernpunkte benötigt, um Fertigkeiten zu erwerben 
Tale au verbessern und die Attribute des Helden zu steigern. Der Held 
all Lermmpunkte, wenn er genug Erfahrung gesammelt hat, um eine 
sule aulaunteigen, RE 
Alerkmupt ler Paladine auf Khorinis., 
I Guthle I wird Magie mit Hilfe von Runen gewir jer kön 
Kunen erschallen, Paladine erhalten manchmal spezielle Rune: 
Nelalnung. N 
Fun len magischen Künsten ausgebildeter Abenteurer, Auf 
Inliner sich ein Kloster der Feuermagier. 
che Staddumiliz | ER 
I suler gab es hier zahlreiche Erzminen, in. denen Stäflinge unter grau 
sion Derlingungen schuften mussten, Dieses Erz war der G ndstei 


‚nen wurde die magische Barriere zerstört, die das Sträflingslager 
npehen hatte, Kurz darauf wurde das Minental durch einen Angri 
io gewaltigen Armee von Orks und anderen bösen Kreaturen zerst 

I starker Spähtrupp der Paladine sollte Naheres herausfinden, ist 
loch bislang verschollen geblieben. 
In Muylor in Ausbildung, Nur wer Talent, Zielstrebigkeit und innere 
I all beweist, wird in den hohen Kreis der Magier aufgenömme 
I Iwellenmütigen Krieger sind König Rhobar treu ergeben. Pal 
\onnen Magie benutzen, wenn sie spezielle Runen erhalten. Der 
\olulırer der Paladin-Mission auf Khorinis ist Lord Hagen, 

\unlsehe Symbole oder Sigillen; frühes Schrittsystem. Mit H 


um Wunen-Maglesystem von Gothie Il finden Sie im Abschnitt 
un llesem Handbuch, EDER Dee ji 
u Hille bestimmter Grundmaterialien und eines Runentisches k 
Kae neue Magie-Runen erschaffen. Paladine könn ine Rune 
umwllen, sie können aber spezielle Paladin-Runen als Belo 
erhalten RL DR 
Konpler oline feste Loyalität, Viele von ihnen 
Kinyermaturen, Einige der Bauern 1Orir 
Iuuert, da sie die Abgaben an die Hau 
erehtewelse haben sich viele ehemalige G 
\inenkolonle von Khorinis diesen Söldner 

| iuplersten Söldner suchen neue 
lulonen Drachenjägern. 


‘ Bl zu bratehbkten Kaplan er Die besten 
Miliz dürfen hoffen, in die Reihen ger Paladine aufgenommen zu. 


Held: sammel 


bge 3 
;othie II zeigen die Talentwerte an,'wie gut der Held mit versc 

denen Waffen umgehen kann. Um die Talente zu. verbessern, ben. 
der Held Lernpunkte. Ebenso wie die Fertigkeiten des Bi sin 
„Talente im Charakterprofil (Taste C) ablesbar 

Ein Magiekundiger, der dem Gott Adanos dient. Der Wasermagı 

Vatras ist in ‚Khorinis zu finden. 
as MaBle 


x 


Gaben erniele en für Computerspiele. God oil 
‚© enthält die besten und beliebtesten Rlemente aus den Genres” 
ar Adventure und Rollenspiel (RPG). 
Artificial Intelligence; siehe Kl („Künstliche Inteligan=‘), 
Lästiges Krabbeltier, bei Computerprogrammen ein Programn 
fehler, So gut wie jedes Programm enthält einige kleinere „B 
. die mit Updates oder Patches behoben werden können. . 
In Rollenspielen meist die Bezeichnung für [menschliche od 
imenschenartige] Figuren. In Gothic bestimmen Sie frei übeı 
Weiterentwicklung ihres Charakters; andere Rollenspiele z 
den Spieler oft, sich schon vor ‚Spielbeginn für eine „Charak 
‚ klasse“ [Gothic- nn Gilden] zu a ide Siehe au 
„BC und „NSce - me 
0 Mächtiges, böses Wesen aus der Unterwelt Magiebegabt, Sc 
u schlagkräftig, _ ; 
Ein Magier, der böse en beschwört und bene sche 
. nenbeschwörer erliegen oft der Versuchung, mit dem Bösen ei 
Pakt einzugehen, und werden ener allgemein gehasst und 
gefürchtet. 
 Programmier-Schnittstelle von Niosatr DirectX® stellt st 
.  sierte Interfaces zur Verfügung, mit denen Entwickler die E 
" keiten moderner Computer-Hardware (3D-Gralik, Sound, et 
‚ direkt ansteuern können. Nähere Informationen und die je 
aktuellste Version dieses Programms finden Si 
we microsoft.com bzw. www.microsoft, 


ee pie 
a le. Erst wenn der Entwickler mit der 
wird das piel an den Publisher weitergege n, er 
ER ausbringt. In E she soll es au 
laufen. seh, .J N 


Frl waclhtigen, sehr böses Wesen aus 

vehlau und sı hlaplerafug. 

Allan 111 deutsches Äquivalent etwa „Lebenspunkte‘. Im 

n\emulelon übliche Maßeinheit-für die 3 

Brsundlelt von Lebewesen. Lebenspunkte/HP wer 
vermmucht", wenn die Figur im, e 

underen Grinden verletzt wird. Erreicht die { & 

„udn dienen Iiebewesen. Lebensenergie kann durch Rast 

(schlafen) und durch verschiedene Arten von Magie (Zauber: 

sprüche, Tranke) wieder erneuert werden. Darstellungsbeispiel 

Held int 25 von höchstens 40 Lehenspunkten; der Spieler erh 
Information „Lebensenergie 25 / a0 

Sehe Hlıpoinıs. 

Das Na Ei Mader: alle resamen Inallr nde. 


leben Monster, Gegner, yobundien. Tiere und 

In Rollenspielen übliche Maßeinheit für die max 

muglsche Energie von Lebewes 

weıcden für Zaubersprüche benötigt und durch chlafen 
aufgefüllt, PR Ein Held hat 5 von nhacheinsh 


In Gothte Il haben solche ee für den u 
„Nicht-Spieler-Charakter“, auch „NPC* (‚Non-Player Charac “ 
Im Interner und unter En as: ist dies die Se Bezeich ung 


oh bzw. Gore 1 sind die bisher bekanntesten Pre 
ee Entwicklerteam e 


Website, a gH 
Pressung, Auslieferung an 
Publisher trägt in der Regel ei 


 sert! Genre-Bezeiehnung für Spiele (sowohl Computerspiele als 
auch „Pen-and-Paper-RPGs‘), Gothic II enthält die besten und: 
beliebtesten Elemente aus den Genres Adventure und Rollensp 
Rollenspiel, Abkürzung von engl. „Role Playing Game“. : 
- Ein Hinweis zum Spiel, der Informationen über den weiteren Spiel- 
| yerlauf, Rätsel oder Ereignisse beinhaltet, Zu viel’Informauion kant 
den Spielspaß verderben! Allzu explizite Tipps werden daher oft \ 
Spoiler bezeichnet. (Auch bei Filmkritiken spricht man, vor al 
im Internet, oft von „Spoilem“) (von engl. „to spoil* — etwa 
„verziehen“, „verderben®). Dieses Handbuch enthält hoffentlich nur 
wenige Spoiler! 
Ein Schritt seitwärts, ohne die Blickrichtung zu ändern — 
© vergleichbar mit der krabbenartigen Seitwärts-Bewegung von 
Tennisspielern. Insbesondere in 3D-Spielen oft genutzt, da die 
Blickrichtung meist mit der Maus vorgegeben wird, 
englisch für Nebenquest. 
‚Eine Grafik, die bei der Konstruktion von dreidimensionalen Welt 
verwendet wird. Um etwa eine dreidimensionale Paladin-Figur zu 
erschaffen, wird zunächst ein 3D-Modell erstellt, Dann werden 
verschiedene Oberflächen gestaltet (Haut, Haare, Kettenhemd, 
Leder, Plattenpanzer etc.) und auf das Modell gelegt. . 
Eine Einstiegshilfe, die meist die Grundlagen der Steuerung erklärt 
Da die Steuerung von Gothic II sehr intuitiv und leicht zu behei : 
schen ist, gibt es im Spiel selbst keinen eigenen Tutorial-Level Im 
Abschnitt „Tutorial“ in diesem Handbuch finden Sie detaillierte 
"Hinweise, die den Weg durch das erste Kapitel des Spiels erläutern 
Gängige Abkürzung für Erfahrungspunkte, von engl. „eXperience 
Points“, 


mpendium 


Das Grundprinzip des Bogens (dutch starke Federwirkung wird 
Geschoss beschleunigt) wurde modifiziert, aber nicht unbedingt 
verbessert: Armbrüste sind durchschlagkräftiger als Bogen, das N 
laden dauert jedoch recht lange, Armbrtiste werden viel stärk 
sesp ‚Bogen. Anstelle von Pleilen mit Heder-Stabi 


benutzten Armbrüste meist kurze Metallbolzen als 


Belagerungswalfen 


d 
or 
© Angreifer zogen nach und 
konstruierten bald gewaltige Kriegsmaschinen: Fahrbare gep, tzerie 
Türme mit Leitern darin wurden an feindliche Stadtmauern geschoben 
Baumstämme wurden mit Rädern oder Tragschleifen versehen und 
gegen Tore gedonnert, gewaltige Sehleuder- und Schtssvortichtungen 


auf den Feind niederregnen. 


. ließen Pfeile, Felsbrocken, brennenden Teer oder verwesende Kadaver. 


Eine der ältesten Jagdwaffen der Menschheit. Im Vergleich zu den 


primitiven Wurfsteinen und Steinschleudern der Urzeit stellte der 
Bogen eine bedeutende waffentechnische Innoyation in der frühen 


Menschheitsgeschichte dar, Die Herstellung eines Bogens war 
aufwändig: Für ein optimales Ergebnis musste das Holz monatelang 
gewässert, geformt und getrocknet werden. Auch die Herstellung. der 
Bogensehnen, anfangs oft aus Tierdärmen, war mit hohem Aufwand 

yerbunden. Kurzbogen wurden häufig zur Jagd verwendet, auch auf - 


 Streitwagen und bei berittenen Bogenschützen kamen sie häufig zum 
Einsatz. Langbogen brachten überlegene Reichweite auf dem Schlacht- 
‚feld, waren jedoch eher unhandlich. Schon früh begann die Entwick. 


fung von Kompositbogen aus mehreren ünterschiedlichen Schichten, 
etwa aus unterschiedlichen Holzarten. Die Reichweite eines mittelalter- 


lichen Langbogens dürfte bis zu 300 Meter betragen haben; Pfeile 


konnten Kettenhe 


‚Kette n ohne Schwierigkeiten durchschlagen. Auf dem 
Schlachtfeld truge 


ie Bogenschützen meist nur leichte Ledlerpanze: 


rung, und Dolche; sie wurden von schwer gepanzerten Länzentmgern 


vor der Reiterei beschützt. Bis heute ist das Bogenschießen ein welt 


verbreiteter Sport. Auch zur Jagd werden auch heute noch manchmal 


. Bogen eingesetzt. 


dem Ausklingen des Mittelalter 
die nur den Oberkörpe 
ae „Küras: S mr y mes n 
N rentreilern standhalten! eute noch sinc elen kupel 
Westen neben speziellen Ge, ebesorten auch He nehuba: 
kleine, scharfe Splitter | platten enthalten. : 
ineinander geflochtenen cl In der Kupfer- und Bronzezeit v tt 1: 


werden rou Fe. nr Schwerter ne > 
. Schwerter meist auf den Kampfstil bzw. die Rüstung der je a 
a Das breite, a 


BR dünnem Schaft und einer scharfen Spitze 
"Mit a Walle Kane die len m AM ne Rüstungen Re Dich die ee er die stat 
Re Axt aufzuteilen — das verursacht tiefere und gefährlichere 


: immer „moderner“ id Dan ‚wegen as, hsch ag; 


wa Metallstäbe, Keulen und Be in Knei I Feuerwalfen kaum noch schwere Rüstungen trug, setzten sich 2 zu 
a leichtere Fechtwalfen wie Ds 


ge“ Abwehrstellungen zu 
ı dieser Waffenart 


ie cli Software verwenden, lesen Sie bitte Atäse Lizenz am Hdisch,,. 
e das Softwareprodukt installieren oder verwenden erklären Sie e sich a 


5oftwa eproduktlizenz 
ndt nutzer-Lizenz Tag werden Ihnen lolsende 


Endbenutzer-Lizenzvertrag ; 3 
als ap eek, Person " und der Productions Software AG. 


em Computer zu es und zu nutzen. 
VooD Productions Software AG überträgt kein an de ne al Sie 
Lizenz gilt nicht als "Verkauf" der Software. 
ie sind Eigentümer der CD-ROM, auf der die Software ee ist, JoWooD Produc 
yftware AG bleibt jedoch voll und ganz Eigentümer der Software auf der CD-ROM und 
n Dokutnentärion sowie Inhaber a So an ‚geisügem und nn 


Diese hlesidisiye und A, Lizenz gibt Ihe das Recht, eine Kopie des Sole 
roduktes auf einem einzigen Computer, ‚einer einzigen Arbeitsstalion, einem einzige 
‚ einem tragbaren PC, Pager etc, zu installieren, zu verwenden und änz 


‚andere Bella, insbesondere ale: unautorisierte Vermietung. ofeniliche Vorführun 
ige Darbietung, 2.B. auch in Schulen, U versitäten, die Manns, Mehrfach M 


n oder Überspielung und jeder Vorgang, 
iehkeit zugänglich gemacht wird sa auch über Internet oder andere Online-Systeime) 


die ah are die ai gibt, Bilder zu area al a 

In. oWooD Productions Software AG enthalten, gestattet Ihnen 
nur, die Bilder ausschließlich auf Papier zu drucken und sie als Ausdrucke 
ers für Ihre a nichtkommerziellen und nichtstaatli 

er z. B. nicht öffenulich darstellen 


N x 


hr: inkte Gi rantie. 


ka bar ’ | h 
‚gesamte Ha Re von owoo! D Pr uctions Software AG und 
aD 


Im größtmöglichen, dure das En Recht ge 
Productions Software AG jeder Haftung t irgendwelche besonde) n, zufi 


oder Folgeschäden ab, die aus der Verwendung oder der Unmöglichkeit der Vervandus 


te entstehen. Dies Si auch ann ‚wenn an BEodnao ee 


izenz gilt, bis sie von einer der beiden ‚Parteien en on a könneı 
Sit ‚beenden, nenn 3 die Sie an JoWooD N Software nn zu 


e 
a, JoWooD Productions Softiyare AG beendet, falls Sie eine ‚Bestiiaklüng dieser Liz 
t einhalten, In einem solchen Fall sind Sie verpflichtet, sämtliche Kupin des Soft 


Ei JoWooD Team Österreich 
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